Adobe Creative Suite 5 Web Premium Datenblatt

Die Adobe Creative Suite 5
Web Premium vereint die
aktuellen Versionen von

[ Adobe Dreamweaver CS5
Adobe Flash Catalyst CS5

&l Adobe Flash Professional CS5
@ Adobe Flash Builder 4

I Adobe Photoshop CS5 Extended
[l Adobe Illustrator CS5

)~ Adobe Acrobat’ 9 Pro

[i] Adobe Fireworks CS5

Adobe Contribute’ CS5

Weitere Komponenten:
B Adobe Bridge CS5
[ Adobe Device Central CS5

Adobe’ Creative Suite' 5 Web Premium
Alle Werkzeuge firr auf3ergewohnliche Web-Projekte

Die Adobe Creative Suite 5 Web Premium vereinfacht das Erstellen standardkon-
former Websites und nachhaltiger digitaler Erlebnisse. Mit Adobe Dreamweaver® CS5
und dem gesamten Werkzeug-Set der Adobe Flash*-Plattform gestalten und ent-
wickeln Sie Inhalte fiir praktisch jedes Medium.

Die wichtigsten Griinde fir ein Upgrade auf die Adobe Creative Suite 5
Web Premium

Einbindung von Content-Management-Systemen in Dreamweaver CS5 - Die Authoring- und
Testfunktionen von Dreamweaver CS5 unterstiitzen Content-Management-Systeme wie WordPress,
Joomla! und Drupal. Zugehorige Dateien - zu statischen und zu dynamischen Web-Seiten - sind
bequem aufrufbar. Dariiber hinaus kénnen Sie in der Live-Ansicht prézise Voransichten dynamischer
Anwendungen generieren.

Einfaches Interaktions-Design mit Adobe Flash Catalyst™ CS5 - Wandeln Sie statische Grafiken
aus Adobe Illustrator® CS5, Adobe Photoshop® CS5 Extended und Adobe Fireworks® CS5 in interaktive
Inhalte mit Schaltflachen, Bildlaufleisten und anderen Bedienelementen um. Sie benétigen dazu keine

Programmierkenntnisse. Passen Sie Grafiken in Illustrator oder Photoshop an, ohne dass Struktur

und Interaktionen verloren gehen.

Neue Text-Engine in Adobe Flash Professional CS5 - Mit dem neuen Text Layout Framework
(TLF) erstellen Sie Typografie in Druckqualitst. Verwenden Sie Spalten oder bidirektionalen Text.
Importieren Sie Inhalte inklusive Layout und Formatierung aus anderen Anwendungen von Adobe.

Einfache 3D-Extrusion mit Adobe Repoussé - Mit Photoshop CS5 Extended erstellen Sie im
Handumdrehen beeindruckende 3D-Modelle. Wahlen Sie aus zahlreichen Materialvorgaben. Mit
den erweiterten Bearbeitungsoptionen der Engine ,3D Forge" runden Sie das Ergebnis ab.

Hochwertige Grafiken fiir das Web und mobile Endgerate - Erstellen Sie pixelgenaue Grafiken
mit den erweiterten Glattungsoptionen von Illustrator CS5. Erzielen Sie saubere Ergebnisse, indem Sie
Vektorobjekte automatisch am Pixelraster ausrichten. Passen Sie die Darstellung von Text prazise an.

Integration mit den Online-Diensten Adobe CS Live* - Mit dem neuen CS Live-Dienst Adobe
BrowserLab konnen Sie prézise Browser-Kompatibilitatstests durchfiihren. Nutzen Sie CS Live auch
zur Verwaltung von Projektabstimmungen. Fiir einen begrenzten Zeitraum ist CS Live kostenlos nutz-

bar. Weitere Informationen finden Sie unter www.adobe.com/go/cslive_de.

Bedienfeld ,Code-Fragmente" in Flash Professional CS5 - Setzen Sie fertigen Code fiir Aktionen,
Animation, Audio, Video, Ereignisprozeduren oder die Navigation in der Zeitleiste ein. Mit diesem
vordefinierten Code arbeiten Sie sich schneller in ActionScript® 3.0 ein. Auf3erdem bleibt Ihnen mehr
Freiraum fir die kreative Gestaltung lhres Projekts.

CSS-Uberpriifung - CSS-Box-Modelle lassen sich ohne Aufwand anzeigen und bearbeiten. Dazu
muss weder Code gelesen noch ein separates Dienstprogramm ausgefiihrt werden. Wenn Sie die
Kaskade und den Kontext eines Code-Blocks priifen wollen, 6ffnen Sie statt des Tag-Selektors ein-
fach die Live-Ansicht, und bewegen Sie den Cursor {iber den betreffenden Block.

Integration zwischen Adobe Flash Builder” und Adobe Flash Catalyst - Flash Catalyst-Projekte
konnen in Flash Builder ge6ffnet werden. Dies erleichtert die Anbindung von Inhalten an eine Daten-
bank oder einen Web-Dienst. Design-Merkmale bleiben dabei erhalten.

Integration zwischen Flash Builder und Flash Professional CS5 - Verwenden Sie Flash Builder
als primaren ActionScript-Editor fiir Flash Professional CS5-Projekte. Wahrend Sie Code in Flash Builder
bearbeiten, konnen Sie ihn mit Flash Professional testen, debuggen und veréffentlichen.

* Informationen tiber Online-Dienste von Adobe finden Sie auf Seite 2.



Systemanforderungen

Windows®

« Intel’ Pentium’ 4 oder AMD Athlon® 64

+ Microsoft* Windows XP mit Service Pack 3,
Windows Vista® Home Premium, Business,
Ultimate oder Enterprise mit Service
Pack 1 (Service Pack 2 empfohlen) oder
Windows 7

+ Mindestens 1 GB RAM empfohlen

+ 9,1 GB freier Festplattenspeicher; zusétz-
licher Speicher wéhrend der Installation
erforderlich (keine Installation auf por-
tablen Flash-Speichermedien moglich)

+ 1280 x 800 Punkt Monitorauflésung
(1280 x 1024 Punkt empfohlen) mit
OpenGL-Grafikkarte, 16 Bit Farbtiefe
und 256 MB VRAM

- Einige GPU-beschleunigte Funktionen
erfordern Grafikunterstiitzung fiir Shader
Model 3.0 und OpenGL 2.0

- Einige Funktionen in Adobe Bridge
erfordern eine Grafikkarte mit Microsoft
DirectX 9-Unterstiitzung und mindestens
64 MB VRAM

- DVD-ROM-Laufwerk mit Unterstiitzung
fir Dual-Layer-DVDs

- Java” Runtime Environment 1.6 (enthalten)

- QuickTime 7.6.2 erforderlich fiir
Multimedia-Funktionen

- Adobe Flash Player 10 erforderlich fiir den
Export von SWF-Dateien

- Breitband-Internet-Verbindung erforder-
lich fir Online-Dienste*

Mac OS

« Intel Multi-Core-Prozessor

+ Mac OS X Version 10.5.7 oder 10.6

+ Mindestens 1 GB RAM empfohlen

- 11,2 GB freier Festplattenspeicher; zusatz-
licher Speicher wéhrend der Installation
erforderlich (keine Installation auf Datei-
systemen, bei denen die Grof3- und Klein-
schreibung beachtet werden muss, oder
portablen Flash-Speichermedien méglich)

+ 1280 x 800 Punkt Monitorauflésung
(1280 x 1024 Punkt empfohlen) mit
OpenGL-Grafikkarte, 16 Bit Farbtiefe
und 256 MB VRAM

- Einige GPU-beschleunigte Funktionen
erfordern Grafikunterstiitzung fiir
Shader Model 3.0 und OpenGL 2.0

- DVD-ROM-Laufwerk mit Unterstiitzung
fiir Dual-Layer-DVDs

- Java Runtime Environment 1.5 oder 1.6

- QuickTime 7.6.2 erforderlich fiir
Multimedia-Funktionen

« Adobe Flash Player 10 erforderlich fiir den
Export von SWF-Dateien

- Breitband-Internet-Verbindung erforder-
lich fir Online-Dienste*

Die aktuellen Systemanforderungen
finden Sie unter www.adobe.com/go/
webpremium_systemreqs_de.

Weitere Informationen
Produkt:
www.adobe.com/go/
creativesuiteweb_de

Upgrade:
www.adobe.com/go/
wp_upgrade_de
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Adobe steht fir Kreativitat

Mit der Adobe Creative Suite 5 Web Premium kniipft Adobe an seine Tradition an, die Bear-
beitungsumgebung fiir Webdesign und -Entwicklung kontinuierlich voranzubringen. Die nach-
folgende Tabelle bietet einen Uberblick iiber die neuen Funktionen der CS5 Web Premium im
Vergleich zu den Vorgéngerversionen.

- Integrierte Unterstitzung fir
Content-Management-Systeme

- Dynamische zugehorige Dateien
- Live-Ansicht
+ Verbesserte CSS-Starter-Layouts

- Gestaltung interaktiver Oberflachen und
Inhalte ohne Programmierung

- Typografie in Druckqualitt
- Bedienfeld ,Code-Fragmente"

5 - Erweiterter ActionScript-Editor
= __
w « Entwicklung plattformibergreifender
o Rich-Internet-Anwendungen
o0
§ E « 3D-Extrusion mit Adobe Repoussé
A - Intelligente Auswahlfunktionen
v
= + Hochwertige Grafiken fiir das Web und
[a] mobile Endgerate
g - Perspektivisches Zeichnen
re}
4 w - Pixelgenaues Rendern
- Optimierte Schriftenverarbeitung
Dreamweaver CS4 Photoshop CS4 Extended
- Live-Ansicht - Inhaltsabhangige Skalierung
- Erstellung von CSS-basierten - Sanfteres Drehen, Schwenken und
Web-Seiten Zoomen
§ Flash CS4 Professional Acrobat 9 Pro
= . Intqitive; Erstellung von - Adobe PDF-Portfolios
';‘E-‘ Animationen A Bridge CS4
- 3D-Transformation
Q « Verbesserte Performance
3| LGOS Device Central CS4
o - Adobe PDF-Export ) .
] - . - Dynamisch aktualisierte
g | oSS=pr Bibliothek mit Gerateprofilen
g - Rasche Entwurfserstellung fir das
= Web
o  [llustrator Cs4
Z . Mehrere Zeichenflachen pro Datei
- Tropfenpinsel-Werkzeug
Dreamweaver CS3 Acrobat 8 Professional
- Spry-Framework fiir Ajax - Preflight-Priifungen mit automatischer
- Spry-Widgets und -Effekte Korrektur
- Verbesserte Integration mit Photoshop Illustrator CS3
S Flash CS3 Professional ’ Interaktfve Farbe ;
= - Import nativer Photoshop- und Illustrator- - Integration mit Flash Professional
% Dateien Fireworks CS3
o - StandardmaBige Creative Suite- - Import nativer Photoshop- und Illustrator-
UBJ Benutzeroberflache Dateien
m - NeueZeichenwerkzeuge - Intelligente Skalierung
] Photoshop CS3 Extended + Mehrere Seiten in einer Datei
E « Smart-Filter Bridge CS3
= - Bearbeitungvon Videoelementen - Wiedergabe von SWF- und FLV-Dateien
B Contribute CS3 Device Central CS3
Z - NeueBlog-Funktionen . Erstellung, Vorschau und Uberpriifung von

Inhalten fiir mobile Endgeréte

* Wenn Sie Uber eine Hochgeschwindigkeits-Verbindung ins Internet verfiigen, erhalten Sie iber dieses Produkt Zugriff auf bestimmte im Internet gehostete
Funktionen, darunter die Online-Dienste Adobe CS Live. Die Online-Dienste bzw. einige Funktionen dieser Dienste sind nicht in allen Landern, Sprachen
und/oder Wihrungen verfiigbar und konnen ohne vorherige Ankiindigung teilweise oder vollstandig eingestellt werden. Die Online-Dienste unterliegen
den zugehorigen Nutzungsbedingungen sowie den Adobe-Richtlinien fiir den Datenschutz. In manchen Fallen ist eine Registrierung seitens des Anwenders
erforderlich. Einige Online-Dienste, auch solche, die zunachst kostenlos angeboten werden, sind eventuell gebiihrenpflichtig bzw. an ein Abonnement
gebunden. Weitere Informationen, die vollstandigen Nutzungsbedingungen und die Adobe-Richtlinien fiir den Datenschutz finden Sie unter www.adobe.de.
Weitere Informationen zu CS Live finden Sie unter www.adobe.com/go/cslive_de.
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